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StOWO WSTEPU

Oddajemy w Panstwa rece katalog wystawy

Znak, znaczenie, interpretacja prezentujgcej prace
studentéw i absolwentédw Pracowni Projektowania
Informacji Wizualnej. Dziata ona w Katedrze
Projektowania Graficznego na Wydziale Grafiki

i Malarstwa ASP w todzi. Na wystawie mozna byto
obejrze¢ prace dwanasciorga studentéw oraz
absolwentow studidéw stacjonarnych i niestacjonarnych.
Nie jest to pierwszy raz, gdy w Galerii Pod Napieciem
prezentujemy realizacje powstate w powyzszej
pracowni. Poprzednio podobne tematycznie realizacje
mozna byto zobaczy¢ na wystawie Spod znaku
Trelinskiego (grudzien 2010 - styczen 2011) prezentujacej
efekt dziatalnosci dydaktycznej poprzedniego
kierownika Pracowni Projektowania Informacji Wizualnej
prof. Jerzego Trelinskiego. Celem blizszego zapoznania
sie zjednym z kluczowych elementéw problematyki
poruszanej na zajeciach polecam publikowany w tym
wydaniu tekst Komunikat autorstwa dr Krzysztofa Guzka,
lub tez odwiedzenie funpage pracowni:
www.facebook.com/pracownialls, szczegdlnie,

ze katalog zawiera jedynie pewien wybor ze znacznie
bogatszej kolekcji prac prezentowanych na wystawie.

dr hab. Jakub Balicki
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Natalia Bajerska,
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Oliwia Adamkowska,
Weronika Dziedziela,
Natalia Bartczak,
Anna Kawecka,
Karolina Kuzminska.

PRACOWNIA PROJEKTOWANIA
INFORMACJI WIZUALNEJ

Pracownia Projektowania Informacji Wizualnej przygotowuje studenta

do samodzielniej pracy w zakresie systemowego projektowania informaciji
wizualnej. Proces dydaktyczny realizowany w oparciu o tresci teoretyczne

i odpowiednio opracowane ¢wiczenia uwzglednia kompleksowe
rozwigzywanie zadan projektowych stuzgcych ksztattowaniu zdolnosci
tworzenia spdjnych opracowan wizerunkowych. W sktad systemu wchodza
takie elementy jak projekty znakéw firmowych, logotypdw, drukéw
akcydensowych, reklamy prasowej, plakatow, drukéw wielkoformatowych,
grafiki na srodkach transportu, grafiki w przestrzeni architektonicznej
(wewnetrznejizewnetrznej), layoutéw stron www i grafiki na cyfrowych
urzadzeniach mobilnych. W wyniku przeprowadzonego procesu
dydaktycznego student powinien posigs¢ umiejetnos¢ tworzenia wtasnej
unikalnej stylistykii kreowania indywidualnej postawy artystycznej.

Wiodace tresci programowe nauczania zwigzane sg z realizacjg ¢wiczen
obejmujgcych zagadnienia zwigzane z opracowaniem systemoéw informacji
wizualnej dot. wydarzen kulturalnych, spotecznych i komercyjnych. Program
uwzglednia stopniowanie trudnosci w poznawaniu i stosowaniu formy
graficznej oraz ksztattowaniu wyobrazni do rozwigzywania postawionych
zadan z zakresu projektowania systemoéw informacji wizualnej.

Zadania podejmujg zagadnienia zwigzane z budowaniem catosciowych
systemow identyfikacyjnych od konstruowania podstawowych zatozen
projektowych do tworzenia obszernych, czytelnych wizualizacji projektu.
Dobdr tematédw w kolejnych semestrach studidow zostat przystosowany
tak, aby zwracat uwage na praktyczne zastosowanie w zyciu zawodowym,
dawat mozliwosci poréwnawcze do istniejgcych realizacji, osiggat

wysoki poziom oryginalnosci merytoryczneji wizualnej. Studia konczg

sie dyplomem w X semestrze. Tematem dyplomowym jest projekt

systemu informacji wizualnej dla dowolnie wybranego zadania.

dr hab. Piotr Karczewski, prof. nadzw.
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ZNAK, ZNACZENIE,
INTERPRETACJA

W dzisiejszych czasach trudno wyobrazi¢ sobie
produkt, firme, instytucje czy wydarzenie, ktére

nie miatoby swojego wtasnego logo. Popularnos¢
medidéw spotecznosciowych, tatwosé przekazywania
informacji, globalny zasieg oddziatywania, a tym
samym takze mozliwos¢ wymiany pogladéw

i publicznej, cho¢ najczesciej wirtualnej debaty,
sprawity ze wzrosta takze swiadomos$¢ odbiorcow,

zas dyskusje na temat oceny logo wykroczyty

daleko poza waskie grono srodowiska projektantéw
graficznych. Wiekszo$¢ wygtaszanych opinii odnosi
sie przewaznie do witasnych, subiektywnych upodoban
0s6b komentujgcych, niejednokrotnie zupetnie
pomijajac kontekstizastosowanie danego znaku.
Jakie sg wobec tego cechy dobrego logo?

Co sprawia, ze znak graficzny niezaleznie od
indywidualnego gustu odbiorcy spetnia swoja role?
Tom Geismar, wspoétzatozyciel studio Chermayeff

& Geismar & Haviv, autor wielu wybitnych identyfikacji
wizualnych (National Geographic, New York University,
NBC, Univision, Chase Bank) wskazuje na trzy
podstawowe kryteria'. Przede wszystkim logo powinno
by¢ stosowne do tematu i profilu podmiotu, ktéry
reprezentuje. Z oczywistych wzgledéw projekt dla
powaznejinstytucji finansowej powinien réznic sie

od identyfikacji kwiaciarni. Po drugie, znak powinien
by¢ natyle charakterystyczny i oryginalny, aby tatwo
zapadac¢ w pamiecijednoczes$nie wyrdzniac sie na

tle konkurencji. Jako trzecig ceche dobrego logo
Geismar wymienia elastycznos$¢, rozumiang jako
mozliwos$¢ zastosowania zaprojektowanego znaku

na wszelkich potencjalnych materiatach graficznych,
drukach akcydensowychiw réznych kontekstach.
Logo powinno by¢ czytelne zaréwno w matej

skalina wizytéwce lub gadzecie upominkowym,

jak rowniez w wielkim formacie w przestrzeni miejskiej,

w postaci billboardu, czy tez oznaczen na pojazdach

i budynkach. Pod tym wzgledem najlepiej sprawdzajg
sie zwykle logo o prostej konstrukcji, pozbawione
bardzo drobnych detali, ktore przy matej powierzchni
ekspozycji mogtyby by¢ zwyczajnie niedostrzegalne.
Istotne jest rowniez przewidzenie wariantdéw logo
uwzgledniajacych rézne nosnikii ograniczenia fizyczne
reprodukowanych materiatéw, na przyktad w postaci
czarno-biatych odbitek poligraficznych. Dobry projekt
znaku zachowuje swoje cechy zaréwno w wersji
monochromatycznej, jak i achromatycznej. Dlatego
przez wielu projektantéw graficznych to wtasnie ksztatt
znaku, a nie jego kolorystyka jest wskazywana jako
najistotniejszy aspekt projektowy. Takie podejscie
znajduje robwniez swoje uzasadnienie w budowie aparatu
wzrokowego cztowieka wyposazonego na siatkbwce
oka statystycznie w az 90 miliondw receptoréw zwanych
precikami, odpowiedzialnych za widzenie czarno-biate
- umozliwiajgce rozpoznawanie ksztattéw, oraz jedynie
4,5 miliona czopkéw pozwalajgcych rozrézniac kolory.
Czytelnos¢ znaku graficznego mozna jednak odnies¢ nie
tylko do aspektdw czysto technicznych. Czytelnos¢ to
rowniez jednoznacznos$¢ przekazywanego komunikatu,
ktory witasciciel znaku za pomoca pracy projektanta
chce zakomunikowa¢ docelowym odbiorcom.

W przypadku znakdw figuratywnych, w mniejszym

lub wiekszym stopniu odwzorowujgcych realne
obiekty, komunikat znaku moze by¢ odczytywany
dostownie - na poziomie ilustracyjnym, w oparciu

o stopien podobienAstwa i uchwycone elementy
charakterystyczne. Niezwykle istotnym w pracy
projektantajest jednak dostrzezenie i umiejetne
formutowanie takze komunikatu emocjonalnego,
oddajgcego za pomocg logo pewne cechy i wartosci

z ktorymidanainstytucja, firma, czy produkt maja

by¢ utozsamiane. Zaleznie od kontekstuiuzytych
srodkdw wyrazu moze to by¢ na przyktad poczucie
stabilnosci, dynamiki, nowoczesnosci, delikatnosci,
kreatywnosci, otwartosci, stanowczosci, etc.

Dlatego witasnie tak waznym irozwijajacym na etapie
studiéw ¢wiczeniem realizowanym od lat w Pracowni
Projektowania Informacji Wizualnej prowadzonej przez
Profesora Piotra Karczewskiego jest konstrukcja znaku
graficznego na podstawie wizerunku wybranego
zwierzecia. Poczynajac od analizy budowy
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anatomicznej, przez charakterystyke zachowan,
interpretacje cechiich twércze przetozenie w postaci
syntetycznej znaku graficznego studenci uczg sie
Swiadomie komunikowa¢ wartos$ci wykraczajace

poza samga forme przedstawiajgca. Rezultaty tej

nauki mozemy z powodzeniem obserwowac

w pokazanych na wystawie realizacjach nie tylko

w postaci gotowych znakéw, lecz rowniez zapisu
catego procesu projektowego prowadzacego od
wstepnej koncepcji az do finalnej wersji graficznej.
Oczywiscie kazdy projekt graficzny jest w pewnym
stopniu obarczony upodobaniamiczy tez poczuciem
estetyki autora. Jak pisat Josef Mller-Brockmann,
wybitny szwajcarski projektant graficzny -

kazda kreatywna praca wizualna jest manifestacjq
charakteru twoércy. Odbijajq sie w niej jego wiedza,
umiejetnoscii mentalnosc?. | te preferencje wizualne,
umiejetnosci oraz mentalnos¢, pomimo mtodego wieku
autoréw sa juz dostrzegalne w zaprezentowanych
przez nich pracach. Znajdziemy tu zaréwno przyktady
skrajnie minimalistycznej syntezy postugujace;j sie
prostymigeometrycznymiksztattami, jak rwniez
przejawy artystycznej ekspresji bliskiej mysleniu
ilustracyjnemu. Jednakze przez wzglad na szczegdlng
funkcje jaka petnilogo i szeroko rozumiana identyfikacja
wizualna, prymat zawsze powinien wies¢ komunikat.

Krzysztof Guzek, £o6dz, 2018
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